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LOBSREGLER
FOR SCALERACING
GENERELT

§1 TILMELDING & TEKNISK KONTROL

Karere, der gnsker at deltage, skal vaere tilmeldt ved teknisk kontrol. Samtidigt betales
startpenge, hvis dette ikke er sket forud.

Der foretages Teknisk Kontrol (TK) med efterfolgende Parc Fermé for lobs start.
Safremt en bil har veeret justeret eller repareret under en heat runde, eller i pausen
herefter, udfares der teknisk kontrol pa bilen for neeste heat runde den deltager i.
Herunder geelder kravspecifikationer i vognreglementet ved lgbs start — incl. frihgjde

Den arrangerende klub udpeger 2 personer, som udfarer teknisk kontrol (TK).

For de klasser, hvor der kares 2 eller 3 gennemkarsler, skal den samme bil bruges i alle
gennemkarsler, men ma - hvis det er nadvendigt — repareres mellem gennemkarslerne

(incl. skift af diverse dele).

Der kan gennemfgres teknisk kontrol under og efter lgb. Alt der ikke er naevnt specifikt i

reglementet er IKKE tilladt.

§2 KVALIFIKATION

Kvalifikation til heatinddeling foregar ved tidskarsel inden farste runde.

Der gives 1 min. kvalifikation, hvor hurtigste omgang er teellende.

Kvalifikation skal forega i et af de 2 midterspor.

Resultatet af kart heat runde vil veere bestemmende for startplacering i efterfalgende heat
runde.

Deltagere som ikke gnsker at kare efterfglgende heat runde skal meddele dette til
lzbslederen inden start pa efterfalgende runde. De resterende karere fylder op.

§3 BANETILDELING

Banetildeling til alle heats/finaler foretages efter kvalifikationsraekkefalgen, saledes at
hgjest kvalificerede karer vaelger spor farst.

Der hvor deltagerantallet ikke passer med antal baner, skal fordelingen — til de enkelte
heats — veere sadan at der er flest deltagere i de heat — der har den bedste
kvalifikation/heat.
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§4 LOBSAFVIKLING

Der kares et antal runder som angivet under hver klasse.

Efter hver runde gives point jf. §11

Teellende runder er afheengigt af klassen

Afhaengigt af deltagerantal kan en runde kan besta af flere heats.
Resultater opgares jf. denne §4 samt §11

Retro F1 og CanAm:
Afvikles samme dag. Der kares min. 2 runder, point fra bedste runde er teellende.

Qvrige klasser:
Afhaengigt af deltagerantal kares der 2 eller flere runder.

4-spors baner;
16 deltagere eller feerre: Der kares min. 3 runder - point fra de 2 bedste er taellende.
Over 16 deltagere: Der kares min. 2 runder - point fra de 2 bedste er teellende.

6-spors baner;

24 deltagere eller faerre: Der kares min. 3 runder - point fra de 2 bedste er teellende.
Over 24 deltagere: Der kares min. 2 runder - point fra de 2 bedste er teellende.
8-spors baner; Der kares min. 3 runder - point fra de 2 bedste er teellende.

Ved mindre end 3 heats skal der indskrives en 30 minutters pause i tidsplanen mellem
runderne.

§5 KGRETID

Koretiden i alle heats er fglgende;
4-sporede baner 4 x 4 min
6-sporede baner 6 x 3 min
8-sporede baner 8 X 2 min.

Der er 1 minuts baneskift. | tilfeelde hvor banens udformning kraever det, kan der gives 2
minutters baneskift.

Pa lgbsdagen - pa basis af antal fremmgdte - kan det, ved fuld enighed, besluttes at
forlaenge karetiden.

§6 REPARATION
Under lgb ma der pa ethvert tidspunkt arbejdes med bilen, ogsa under baneskift.
Ved “Round Robin” - lgbsafvikling kan lobs ledelsen forlange at bilerne er i Parc Fermé

under de heats, hvor kareren sidder over.

Chassis og karrosseri ma ikke udskiftes, efter at bilen er afleveret til teknisk kontrol.
Overtreedelse af ovennaevnte medforer tab af resultat.
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§7 TRACK CALL

Lobslederen definerer for labet betingelserne for track-call. (f.eks. bil er i forkert bane, fejl
ved bane, mere end 2 biler af pa én gang samt ved afkarsel under broer og andre sveert
tilgeengelige steder),

Ved uberettiget track-call i et heat gives fagrste gang en advarsel, anden gang straffes med
2 omgange fratrukket i det pagaeldende heat segment

Der skal bruges Track Call under DM lgb.

§8 PASAETTERE

Generel regel: | farste heat er karerne fra sidste heat paseettere. Efterfglgende saetter man
pa i heatet efter man har kert. Hvis en karer forlader lgbet uden at opfylde sin pligt som
pasaetter, ma lgbsledelsen slette den pagaeldende karers resultat.

Pasaettere ma ikke reparere under tjenesten.

§9 KORERE

Karerne skal, nar de vil henlede en pasaetters opmaerksomhed pa deres afsporede bil, blot
sige deres banenummer/-farve.

Labsledelsen har bemyndigelse til at straffe karere, der raber ad pasaetterne, i farste
omgang med en advarsel, efterfalgende gange med fradrag af 2 omgange og i extreme
tilfaelde med bortvisning.

§10 T/ELLER

Det er karernes eget ansvar, at sikre sig, at hans/hendes bil aktiverer omgangsteelleren.
Tabte omgang noteres ikke, men har en bil ikke vaeret igennem teelleren, eller har den
veeret igennem et andet spors teeller, kan bilen placeres umiddelbart for teelleren, safremt
det godkendes af en official/paseetter.

Der treekkes ikke omgang fra den karer, som evt. har haft en “rytter”.

Hvis det klart kan dokumenteres at teelleren er defekt kan karerne i samrad forlange en
omkarsel, i ekstreme tilfeelde at lobet erkleeres ugyldigt og ikke teeller med.
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§11 POINT

Folgende pointskala anvendes.
100-98-96-94-93-92-91-90-89-88-----0.s.v. til------8-7-6-5-4-3-2-1

Der gives point efter hver runde

Hvis to karere efter en runde star lige, med samme antal omgange og felter, far begge
point svarende til hgjeste af de to placeringer set i forhold til resultat af runden, point for
naesthgjeste af de to placeringer gives ikke i pageeldende runde.

Afheengigt af klasse jf. §4 er point fra bedste runde eller sum af point fra to bedste runder
teellende til selve DM afdelingen samt til overfgrsel til DM point stilling.

DM Afdelingens resultat
Hvis 2 eller flere karere efter de karte runder star lige, med samme antal point, er den
karer i pageeldende afdeling bedst, som har bedste resultat i sidste runde.

DM Point
Det samlede point resultat for klassen overfgres til DM resultatliste.

DM éars resultat

Ved pointlighed i den samlede stilling er den karer bedst, som har deltaget i flest antal afd.
Hvis stadig pointlighed, sa hgjest placering i det sidst karte lgb. Uanset deltagelse i dette
eller ej.

Falgende antal afdelinger er teellende i forhold til antal afviklede:

Antal afdelinger Antal tellende
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LOBSREGLER
ENDURANCE-LOB

§1 DEFINITION

Ved Endurancelgb forstas arrangementer, hvor de deltagende karere er tilmeldt
holdvis (teams) og hvor lgbsdistancen er en pa forhand fastsat stgrrelse i enten
tid (f.eks. 6-timerslagb) eller leengde (f.eks. 100 km-lgb).

§2 TEAMS

Hvert team bestar af minimum 2 og maximum 5 karere.

§ 3 KORETQJER

Hvert team ma benytte max. 1 bil.

§4 BANETILDELING

Banetildeling til alle tiimeldte teams foretages af labslederen.
Alle teams skal kare mindst én gang pa hvert spor.

§5 GVRIGE REGLER

@vrige regler til Endurance-lgb i henhold til den enkelte, arrangerende klub.
Disse skal fremga af den fremsendte invitation.
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